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虚拟现实技术在家装设计中的应用及展望
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【摘要】传统的家居装饰设计多为平面图，在视觉上有一定的局限性，而且对未来的装修也有一定影响。在家装设计领域中
引入虚拟现实技术，对家装设计领域来说将是一场革命。文章从多个角度对当前的虚拟现实技术进行了分析，虚拟现实技
术在家装设计领域有着巨大的发展空间，包括将虚拟现实技术与BIM等技术相结合，寻找最优的、有效的、价廉的应用。
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【Abstract】The traditional home decoration design is mostly plane plan, which has certain limitation on the vision, and also has a 

certain influence on the future decoration. The introduction of virtual reality technology in the field of home decoration design will 

be a revolution in the field of home decoration design. This paper analyzes the current virtual reality technology from multiple 

perspectives. Virtual reality technology has a huge development space in the field of home decoration design, including combining 

virtual reality technology with BIM and other technologies to find the optimal, effective and cheap application.
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1 引言

随着虚拟现实技术的发展与成熟，家装设计领
域中的虚拟现实技术也得到了应用，设计人员有了
更好的表现形式，搭建了设计人员与用户交互沟通
的一座桥梁[1]。VR技术它不但能让消费者真实地感
受到室内装修的真实效果，而且能更好地反映出设
计效果，给家装设计带来了新的机遇，能够跳出早期
“平面、立面、剖面和三维模型”等表现方式对设计工
作的限制，不断开拓设计思路[2]。

2 虚拟现实技术的界定与现状
虚拟现实技术（Virtual Reality）又称灵境技术，

是一种新兴的信息技术，其核心技术是以计算机技
术为主导的，在视觉、听觉、触觉等各方面都具有很
强的模拟效果。它是一种综合计算机图形技术、多
媒体技术、人机交互技术、网络技术、立体显示技术
及仿真技术等多种科学技术综合发展起来的计算机
领域的最新技术[3]，能够营造出一种具有多重真实感
觉的虚拟空间，让人置身其中。

2016年，国内的虚拟现实技术发展还处于起步
阶段，发展相对较慢[4]。2019年，随着 5G技术的出
现，虚拟现实技术得到了快速发展。虚拟现实技术
的运用非常广泛，比如在网上教学中，可以模拟真实
的生活情景，亲身经历；在医疗行业中，可以辅助医
生进行外科训练；在游戏的世界里，让玩家将自己带
入游戏的环境中，增强了游戏的真实性；在房地产业
中，更多的是使用虚拟现实技术看房（见图1）。

图1 VR实景看房图 

虚拟现实技术在建筑中的应用是将个性化思维
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与环境转化为三维立体空间中可变化的计算机系
统。其一是对建筑建造理论的初步模型，其二是对
建筑装饰装修起到可动态、可视态、可变性的多方面
便捷改造，其三是将面对面交流转为线上沟通
（见图2）。

图2 线上远程观测图

3 虚拟现实技术在家装设计中的优势

3.1 可视度更加全面

传统的家装设计是以传统的三维建模来呈现
的，而VR技术则是以漫游的方式呈现，让使用者可
以清晰直观地看见各个功能区的家具布置，包括结
构、材料、家具的摆放、装饰品等。相较于传统的平
面效果图，虚拟现实技术能够更好地显示出该方案
的各功能区域，而且视角更加全面，显示得也更加清
晰、直观（见图3）。

图3 室内装饰全景图

3.2 可以高效快速地展现住户要求

虚拟现实技术可以根据户型及使用者的需求迅
速设定内部的空间布置和物品的摆放。利用三维建
模技术，构建出一套完整的实体模型，极大地方便了
施工企业和客户的交流，这样可以避免前期与客户
的需求出现巨大的偏差。当顾客对某个问题有疑问

时，可以用这种方法快速改变。
家具的摆放、灯光的布置、隔墙的设置、满足出

入的便捷、采光通风等等这些通过虚拟现实技术能
高效完成且在合理设计计划之中进行。减少了客户
在装修期间对不确定因素的不安，更能提高用户的
满意程度。

3.3 能满足人们所期待的预知感

虚拟现实技术能把数据输入人类的感官中，通
过虚拟现实技术和感觉的全面互动，向人们展示他
们所期待的设计方案。在VR环境下，物料可以随意
更换，例如壁纸、材质等，可以提高使用者的参与程
度，如果使用者在漫游的时候有什么想法，可以随时
交流，添加虚拟数据，把使用者的真实感觉变成实
物，把抽象的思想变成具体的东西，进而改进设计，
让使用者可以根据自己的喜好装饰房屋。这种虚拟
现实技术为设计提供了极大的便利，而且还能让使
用者提前体验到超越传统的装修风格。

3.4 可以更加合理节省资源

在经过方案的选择后，虚拟现实技术仍然具有
可变性。这一独特的技术避免了传统的陈旧的装饰
工艺，同时也减少了装修中的危险。比如，家具的摆
放、水管的布置、供暖系统的合理布局，在搭建好的
数据库中进行反复调试，然后再进行后期建设，可以
节省大量的时间和精力，减少不必要的损失，从而提
高装修的效率和质量。

4 虚拟现实技术在家装设计中存在的
问题

4.1 制作难度较大

在虚拟现实技术中，场景的建立往往需要花费
很长的时间。一般的室内设计师在接到设计图纸
后，都会考虑 3D场景的制作和渲染，然后再进行全
方位的设计、剪辑，最后再由程序员进行编程，经过
多次的修改后才能达到3D虚拟现实的效果，这是一
个非常复杂的过程，也是一个非常困难的过程。

4.2 费用成本价格偏高

虚拟现实技术对家装装饰装修行业来说，是一
个新兴的行业，在市场中的普及率还不是很高，首先
资源建立需要强大的数据库支撑其运作。不仅在建
立过程中需要庞大的数据库，科研人员研发，在运行
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实施过程中，还需要大量数据随时添加，随时维护，
这些会使成本不断累积，相比传统的家装设计，成本
会高出许多。

4.3 专业技术人才的匮乏

虚拟现实技术作为一个新兴的技术，在家装装
修和装饰领域才刚刚开始，技术人员的熟练程度还
有待提高。此外，目前国内高校尚未形成足够的教
师队伍，也没有开设相应的课程。随着虚拟现实技
术的不断发展和完善，需要一定数量的专业技术人
员，否则，将会制约着技术的发展。

5 虚拟现实技术在家装设计的展望

5.1 与元宇宙结合

首先，现如今科技领域最火爆的概念之一便是
“元宇宙”，自“Meta”提出以来，各大厂商争相涌入元
宇宙领域。元宇宙是去中心化的，将有许多公司和
个人在元宇宙内经营自己的空间。元宇宙的其他特
质包括数字持久化和同步，这意味着元宇宙中的所
有事件都是实时发生的，并具有永久的影响。元宇
宙生态系统包含了以用户为中心的要素，例如头像
（Avatar）身份、内容创作、虚拟经济、社会可接受性、
安全和隐私以及信任和责任。

1）体验感逼真
通过VR等设备获得逼真且代入感十分强烈的

沉浸式体验，利用日渐成熟的VR技术，将用户带入
一个完全虚拟但生动的“元宇宙”世界。

2）可操作性强
可以同时与无数的“元宇宙”用户联动，实现多

人的虚拟交互，将线下的人际关系转移到线上，规避
地域限制导致的社交隔绝。

通过元宇宙，构建出一个虚拟的房屋便十分轻
松，用户可以根据无数的户型图构建出自己所期望
的户型，在一个虚拟的空间中进行轻松的设计和
调整。

5.2 与AR 技术融合

AR技术是一种将虚拟世界和现实世界完美结
合的技术，将虚拟世界和现实世界进行交互。如果
将AR技术和虚拟现实技术结合起来，那么整个行业
的格局就会发生变化，新的应用、新的生态、新的业
务，都会随之出现，VR+AR将成为“杀手锏”。在家
装设计中，利用AR技术扩大虚拟空间，使其更好地

展现出真实的世界，从而提高使用者的视觉体验。

5.3 与BIM 技术结合

BIM的核心是通过建立虚拟的建筑工程三维模
型，利用数字化技术，为这个模型提供完整的、与实
际情况一致的建筑工程信息库。该信息库不仅包含
描述建筑物构件的几何信息、专业属性及状态信息，
还包含了非构件对象（如空间、运动行为）的状态信
息。借助这个包含建筑工程信息的三维模型，大大
提高了建筑工程的信息集成化程度，从而为建筑工
程项目的相关利益方提供了一个工程信息交换和共
享的平台。

BIM技术与虚拟现实技术结合，不仅可以在设
计中应用，还可应用于建设工程项目的全寿命周期。
用BIM进行设计属于数字化设计，并且数据库是动
态变化的，在应用过程中不断更新、丰富和充实，为
项目参与各方提供了协同工作的平台。利用BIM强
大的数据库与虚拟现实技术相结合，使家居立体化，
让三维视角更加形象、多样。

6 结语
通过虚拟现实技术，可以为家居装饰行业带来

一种全新的生机。要实现建筑业的快速发展，必须
对虚拟现实技术进行大量优化，同时还要大胆尝试，
将这些技术与其他技术有机结合起来，从而推动整
个行业的发展。本文旨在通过对虚拟现实技术的研
究，探索如何运用虚拟现实技术促进装饰设计的发
展，从而提升消费者的满意度，增强企业的竞争力。
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